
  MARCOS PARA FIRMAS
(ASPECTO METALICO)

H ola am ig@ s.
Este  tutorial tie ne  com o obje tivo e ns e ñaros a re alizar un m arco para las firm as q ue  tan de  m oda 
e stán e n los foros.Las m e didas sue le n s e r un poco arbitrarias, a m i particularm e nte  no m e  gustan 
e xce s ivam e nte  grande s; por lo tanto utilizare m os 420x120 píxe le s con una re solución de  300ppp.

1º - Cre am os un lie nzo blanco (420x120, 300 ppp) q ue  s e rá la re fe re ncia de  nue stro trabajo. 
Arch ivo >  Nue vo. Para trabajar de  una m ane ra m ás e xacta utilizare m os la  re jilla: Ve r >  Mostrar 
re jilla (tam bién m arcare m os la opción Ajustar a re jilla). Pongo una im age n de  los ajuste s  q ue  h e  
utilizado e n la re jilla.

Com o e s  e vide nte  e l ajuste  de  e sta 
h e rram ie nta e s  pe rsonal y podéis  
configurarla s e gún vue stros gustos 
o ne ce s idade s  (m is  indicacione s  
son una re fe re ncia para aq ue llos 
q ue  dude n sobre  cuale s son los 
valore s  m ás ade cuados)

Nota: No m e  cansare  de  re pe tir una 
y otra ve z q ue  e s conve nie nte  ir 
guardando nue stra  trabajo a m e dida 
q ue  avanzam os (e xte nsión xcf.) para 
e vitar sorpre sas de sagradable s.



2º- Se le ccionam os la h e rram ie nta Plum a be zie r (cre ar y e ditar rutas) y la ajustam os e n e l m odo: 
D is e ño >  Poligonal. Com e nzam os a dibujar nue stro m arco (usando la re fe re ncia de  la re jilla) 
dándole  la form a q ue  de s e e m os .Una ve z finalizado e l trazado cre am os una s e le cción de sde  la ruta.

3º- La se le cción q ue  h e m os cre ado la inve rtim os: Se le ccionar  >  Inve rtir y la de jam os activa cre am os 
una nue va capa: Capa >  Capa nue va >  Transpare nte . Sobre  e sta capa re lle nare m os de  color ne gro la 
se le cción cre ada ante riorm e nte  (pinch am os sobre  e l color de  prim e r plano y arrastram os a la 
se le cción).

Esta capa va h a te ne r una cie rta re le vancia 
porq ue  la utilizare m os com o re fe re ncia e n la 
confe cción de  otras y una ve z “finalizada" su 
m is ión, la re ciclare m os (m ás ade lante  os 
cue nto).



4º- En e ste  nue vo paso cre are m os una nue va capa, pe ro no utilizare m os la form a h abitual; 
re currire m os a un Script (Me tall Te xtur): Exts >  Script-Fu >  Patrone s  >  Me tall Te xtur. Com o e s  
obvio e l tam año de be  de  s e r igual a la firm a q ue  e stam os re alizando.El re sultado de l Script, e s  una 
im age n form ada por dos capas (pode m os m odificarlas para obte ne r un e fe cto m ás 
re alista).Com binam os las dos capas, copiam os la im age n y la pe gam os  sobre   nue stro trabajo.
Para aq ue llos q ue  no te ngan instalado e l Script, e xplicare  un m étodo alte rnativo.

Com o podéis obse rvar el re sultado 
e s bastante  re alista (de sconozco 
el autor del Script, pe ro gracias 
por el trabajo). La alte rnativa a 
e sta técnica, se rá la utilización de  
un de gradado (lo e xplicare  m ás 
adelante ).

5º- Se le ccionam os la capa q ue  contie ne  e l m arco cre ado e n color ne gro y pinch ando sobre  e lla con 
e l botón de re ch o de l ratón e le gim os Alfa a s e le cción (q ue dara e l m arco s e le ccionado). Se guidam e nte  
inve rtim os e sta s e le cción. Se le ccionar >  Inve rtir y la de jam os activa, ah ora activam os la capa 
Te xtura m e tálica (q ue da una s e le cción de  “h orm igas m arch ante s”), e l s iguie nte  paso s e rá: Editar >  
Lim piar; e sta acción e lim inara la parte  de  la capa q ue  no ne ce s itam os.



Aquí te ne m os nue stro m arco, pe ro el 
re sultado e s de  un aspe cto sim plón 
(de m asiado plano y sin form as). A 
partir de  ah ora nue stro obje tivo se rá 
darle  relieve  y pe rsonalidad.
Pe ro ante s voy a dar las e xplicacione s 
para aquellos que  no pue de n cre ar la 
te xtura m e tálica o  quie ran te ne r otra 
alte rnativa.

6º- ALTERNATIVO. Cre am os una capa nue va transpare nte  (sobre  e lla aplicare m os e l de gradado). 
Activam os la capa de l m arco ne gro y con e l botón de re ch o e le gim os Alfa a s e le cción, de jam os la 
s e le cción activa y nos s ituam os sobre  la capa transpare nte . Ele gim os la H e rram ie nta de gradados y 
e scoge m os Brus h e d Alum inium  .Aplicam os e l de gradado y te ndre m os nue stro m arco listo



7º- En e ste  paso ire m os añadie ndo e le m e ntos de corativos a nue stro trabajo.Cre am os una capa 
nue va, blanca y con e l nom bre  “Tornillos”.Situam os la capa e n s e gundo lugar, re ducim os la opacidad 
de  la capa Te xtura m e tálica (aproxim adam e nte  a 30) y activam os la re jilla: Ve r >  Mostrar re jilla.
Nue stro trabajo cons istirá e n m arcar puntos ne gros sobre  la capa blanca (utilizare m os la 
h e rram ie nta pince l). Cuando h ayam os pintados los q ue  cre am os conve nie nte s  cam biam os e l pince l 
por e l lápiz; am pliam os la im age n lo suficie nte  para apre ciar los píxe le s de  los puntos y con e l color 
blanco trazam os líne as de  un píxe l e n diagonal sobre  los puntos (e sto form ara la h e ndidura de  la 
cabe za de  los “tornillos”)

Una ve z q ue  te ngam os cre ados todos los tornillos ocultam os la re jilla y re pone m os la opacidad total 
de  la capa Te xtura m e tálica.



8º- Se le ccionam os la capa “Te xtura Me tal” y con la capa “Tornillos” (com o m apa de  re lie ve ) 
cre are m os sobre  e lla un re lie ve : Filtros >  Mapa >  Mapa de  re lie ve  [Bum p m ap]. Los valore s  q ue  
m ue stro son orie ntativos, de béis  probar h asta obte ne r un re sultado satisfactorio.

Una ve z que  h e m os cre ado los “tornillos”, 
pode m os de jarlos tal cual o re saltarlos 
m ás; para ello de be m os m odificar el color 
de  dich os tornillos o  el de  la capa sobre  la 
cual e stán (Te xtura m e tálica).
Para h ace r e sta m odificación  activam os 
la capa “Tornillos” sele ccionam os la 
h e rram ie nta: Sele ccionar re gione s por 
colore s y pinch am os sobre  uno de  los 
puntos ne gros (Tornillo); ve re m os que  
que dan todos sele ccionados. Con la 
sele cción activa nos situam os sobre  la 
capa Te xtura m e tálica y se guim os e stos 
pasos: Capa >  Colore s >  Colorizar 
(ajustam os el color que  m ás nos guste  y 
ace ptam os). Si lo que  que re m os e s 
m odificar el color de  toda capa Te xtura 
m e tálica, de be m os inve rtir la sele cción: 
Sele ccionar >  Inve rtir, y se guim os los 
pasos de scritos ante riorm e nte .



9 º- Ya te ne m os e l m arco un poq uito m ás pe rsonalizado, ah ora le  dare m os re lie ve , para e llo 
activam os la capa Te xtura m e tálica y sobre  e lla con e l botón de re ch o e le gim os: Alfa a s e le cción >  
Script-Fu >  D e coración >  Añadir bis e l.

Con e l re lie ve  aplicado nue stro m arco e m pie za a te ne r pe rsonalidad, pe ro aun re alzare m os m ás e l 
e fe cto.

10º- H a lle gado e l m om e nto de  “re ciclar” e l m arco q ue  cre am os e n color ne gro. Activam os la capa 
y botón de re ch o  >  Alfa a s e le cción, con la s e le cción activa e le gim os >  Se le ccionar >  Agrandar 
[Grow ]  (e n e l argum e nto pondre m os 3 píxe le s). Con la h e rram ie nta  Cube ta ajustada e n: Modo 
capa = norm al; Mante ne r transpare ncia= de sm arcada; O pacidad = 100; Re lle no con color de  fre nte  
(ne gro); Re lle nar colore s  s im ilare s  = m arcado; Re lle nar áre as transpare nte s  = m arcado. Re lle nam os 
la s e le cción cre ada.



Para q ue  q ue de  m ás e stético e l e fe cto, difum inam os e l m arco ne gro: Filtros >  D e s e nfoq ue  >  
D e s e nfoq ue  gauss iano >  Modo IIR >  H orizontal = 20; Ve rtical = 20.
El re sultado s e rá una e spe cie  de  som bra inte rior.



11º- Para concluir nue stro trabajo y re saltar aun m ás e l m arco, añadire m os un pe q ue ño borde  de  
un color m uy s im ilar o igual (re com e ndado). Script-Fu >  D e coración >  Añadir borde ; Argum e ntos 
de l Script: Tam año X de l borde  = 3; Tam año Y de l borde  = 3; Color de l borde  (e l de l m arco); Valor 
de lta e n e l color = 1.
Con e sto dam os por concluido nue stro m arco, com o e s  obvio de be m os guardarlo con la e xte ns ión 
XCF para pode r utilizarlo o m odificarlo las ve ce s  q ue  ne ce s ite m os.

VARIOS EJEMPLOS




